
JOUER LE LESHY

¾¾
Noble, sauvage, arrogant mais ayant besoin d’être 
rassuré, le Leshy règne sur un monde que la 
plupart des gens négligent ou tiennent le plus 
souvent pour acquis. Il jouit d’un vrai pouvoir, 
mais son influence se réduit de jour en jour, 
peut-être même est-elle en train de disparaître. 
Il ne peut laisser les gens continuer à oublier ou 
à ignorer la puissance de la nature. Sans elle, il ne 
règnerait plus sur rien. 

Vous pouvez mener les autres en vous montrant 
séduisant et destructeur (Sexy 1 et Impulsif 2) ou 
despotique et brutal (Glacial 2 et Impulsif 1). Votre 
faible score en Ténébreux montre que vous êtes 
peu porté sur l’introspection et le nombrilisme. 
Vous avez au contraire tendance à prendre les 
devants et à agir pour affirmer votre autorité sur 
ce que vous considérez être à vous. Qu’elle soit 
sensuelle ou intimidante, vous dégagez une aura 
de puissance et êtes prêt à faire ce qu’il faut pour 
montrer qu’elle n’est pas usurpée.

Vous commencez avec une salle du trône qui peut 
être aménagée comme vous le souhaitez : elle peut 
ressembler à celle d’une ancienne lignée royale 
européenne, ou au contraire faire montre d’une 
organisation plus égalitaire, ou évoquer la simple 
cachette d’un cultiste. Si vous le souhaitez, Citadin 
vous permet d’avoir accès à bien plus de possibilités.

Les actions telles que Peau de chêne et Bâton de 
pouvoir font du Leshy un adversaire redoutable en 
combat, à condition qu’il puisse choisir quand et où 
celui-ci a lieu. Je suis votre seigneur lui offre toute-
fois un peu plus de souplesse à ce niveau. Enfin, le 
Leshy n’est pas qu’égoïsme et domination. Les bien-
faits de la nature et son action sexuelle sont de bons 
moyens de mettre en avant son côté protecteur.Le Leshy

Qu’est-ce que la nature, sinon l’incarnation même de 
la vigueur, de la beauté et du mouvement ? Comme 
l’esprit des masses fonctionne lui aussi par cycles, elle 
revient régulièrement à la mode. Quand c’est le cas, 
tout le monde se met à vanter les mérites des produits 
naturels. Du jour au lendemain, les gens se mettent 
à penser que ces derniers sont meilleurs, ou plus pré-
cieux, et ils sont très fiers de réussir à s’approvisionner 
auprès de fournisseurs qu’ils jugent plus « authen-
tiques ». Ils n’ont juste pas compris que c’était vous qui 
êtes à l’origine de tout cela.
Fidèle aux forces des origines et préservé de toute cette 
souillure, vous parlez au nom de la Terre-Mère elle-
même. Et, mon chou, cette salope n’est pas du genre à 
faire dans le sentiment.

DÉMON INTÉRIEUR
Vous êtes la terre qui se soulève pour reprendre 
ses droits et qui fait gronder la colère du 
monde. Abattez-la sur tous vos serviteurs et 
soumettez-les sans la moindre pitié. Ne leur 
laissez pas un seul instant de répit. C’est à eux 
de s’arranger pour satisfaire la moindre de vos 
exigences. Soyez insupportable et n’hésitez pas 
à faire un drame de tout, comme si c’était tout 
à fait normal. Vous échappez à votre démon 
intérieur quand vous avez totalement brisé 
un de vos serviteurs, quand vous avez exercé 
votre autorité sur un innocent, ou quand vous 
avez gagné un nouveau sujet.

ACTION SEXUELLE
Vos sujets savent qu’il ne faut pas s’en prendre à 
vos amants. La prochaine fois que l’un d’eux est 
sur le point de subir des dégâts d’une créature 
ou d’une substance avec laquelle vous pouvez 
entrer en communion, il n’en subit aucun.



CARACTÉRISTIQUES
Choisissez une des colonnes

Sexy

Glacial

Impulsif

Ténébreux

Sexy

Glacial

Impulsif

Ténébreux

DÉGÂTS ~  ~  ~  ~

HISTOIRE PERSONNELLE
Vous parlez avec une ou plusieurs personnes 
que vous considérez comme des animaux de 
compagnie. Gagnez 2 ascendants sur un person-
nage, ou un ascendant sur deux personnages.
Quelqu’un a trouvé votre salle du trône. Il gagne 
2 ascendants sur vous..

-1
2
1

-1

1
-1
2

-1

NOM : Alexi, Bradley, 
Drusila, Grigori, Ivan, 
Josh, Karen, Livia, 
Nicolas, Randall, Shawn
APPARENCE : majes-
tueuse, menaçante, 
noble, paisible, 
sauvage

REGARD : pensif, 
régénérant, stoïque, 
vert, violent
ORIGINE : adopté par 
la nature, élevé par 
des animaux, guérilla 
urbaine, hippie, 
survivaliste

IDENTITÉ
Choisissez un nom, une apparence, un regard 
et une origine.

ACTIONS (SUITE)
¾ ¾ Le tyran de la forêt
Vous pouvez faire un jet d’Impulsif pour 
insuffler la vie à un arbre ou à une quantité 
équivalente de végétation. Sur 10 ou plus, 
votre création écoute tout ce que vous lui 
dites et est considérée comme une clique. 
Entre 7 et 9, vous choisissez également une 
des options suivantes :

	ë �les esprits colportent des rumeurs vous 
concernant dans votre salle du trône ;

	ë votre création a ses propres objectifs ;
	ë �elle ne retourne pas à l’endroit d’où 

elle vient.

¾ ¾ Les bienfaits de la nature
Si vous essayez de vous occuper des bles-
sures de quelqu’un de façon érotique, que 
ce soit dans un environnement naturel ou 
en utilisant des remèdes qui le sont égale-
ment, la personne en question soigne 1 dégât 
supplémentaire.

¾ ¾ Peau de chêne
Lorsque vous marchez pieds nus dans un 
environnement naturel, réduisez tous les 
dégâts que vous subissez de 1 point.

PROGRESSIONS ~  ~  ~  ~  ~

~  Ajoutez +1 à la caractéristique de votre choix.
~  Cochez une action de Leshy.
~  Cochez une action de Leshy.
~  Rajoutez une action de n’importe quelle mue.
~  Rajoutez une action de n’importe quelle mue.
~  ��Vous avez un harem horticole.

ACTIONS
Cochez Autorité de Gaïa, puis une des actions 
suivantes.

¾  Autorité de Gaïa
Vous pouvez entrer en communion avec 
tous les animaux et les esprits de la nature. 
Ils forment votre cour et vous tenez cette 
dernière depuis une salle du trône située dans 
un environnement naturel. Vous y gagnez +1 
sur tous les jets envers quiconque manque de 
respect à votre cour ou à votre personne.

¾ ¾ Bâton de commandement
Vous disposez d’une arme qui symbolise votre 
légitimité à régner. Ajoutez +1 sur vos jets de 
Cogner lorsque vous l’utilisez.

¾ ¾ Citadin
Vous pouvez entrer en communion avec des 
esprits et des objets créés par la main de 
l’homme, comme des ordinateurs, du verre, 
des télévisions ou l’électricité. Vos actions 
nécessitant de se trouver dans un environne-
ment naturel fonctionnent désormais de la 
même façon dans un environnement urbain.

¾ ¾ Je suis votre seigneur !
Ajoutez +1 à votre score d’Impulsif (sans 
dépasser +3).

ASCENDANTS & CONDITIONS


