LA GRAMMAIRE LUDIQUE

Comment les jeux fonctionnent ?
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QU'EST-CE QUE LA GRAMMAIRE LUDIQUE?
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Version avec mediation
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Les échecs sont comme une machine, un filtre au travers dugquel Passerait la comn
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Les échecs nous disent egalement ce que nous sommes censes faire.
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Nous pouvons fixbutiesntermédiagresours de jeu, mais il y a un cadre crée par son col
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Comparons a une balle.
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LA GLASSIFICATION COURANTE

jouet jeu




LA GLASSIFICATION COURANTE
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Saisie Boite noire  présentation
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JEUX ASSYMETRIQUES

Space Invaders a une boite noire qui ressemblLe un peu a une vitre san
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JEUX ASSYMETRIQUES

Space Invaders a une boite noire qui ressemblLe un peu a une vitre san
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JEUX ASSYMETRIQUES

Le gendarme et les voleurs, ou méme donjons et dragons peuvent étre vus ainsi.
Les buts des joueurs peuvent étre totalement indéependants, malgré Un systeme de |

Saisie Boite noire  presentation
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QUELQUES QUESTIONS

Svougoueawecheiun pgmuexougncore aaghecs
Etsivouyjouedansotretéte?
Jouatbattlechesstaitcgoueauxéchecs
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LES BUTS INTERMEDIAIRES ET LOBJECTIF

BOUGER LA TOUR

CREER UNE MENACE

CAPTURER LA REINE

BLOQUER LE ROI

GAGNER LA PARTIE




LES BUTS INTERMEDIAIRES ET LOBJECTIF

BOUGER LA TOUR

CREER UNE MENACE

BOUGER LE PION

DEFENDRE LE FOU

CAPTURER LA REINE

BLOQUER LE ROI

GAGNER LA PARTIE




INTERAGIR EST COMPLIQUE

INTENTION BOITE NOIRE




INTERAGIR EST COMPLIQUE

INTENTION AFFORDANCE BOITE NOIRE




INTERAGIR EST COMPLIQUE
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INTERAGIR EST COMPLIQUE

INTENTION AFFORDANCE ENTREE ACTION BOITE NOIRE




INTERAGIR EST COMPLIQUE
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INTERAGIR EST COMPLIQUE
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INTERAGIR EST COMPLIQUE
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LES POUPEES GIGOGNES : LES JEUX SONT FAITS DE JEUX.

GAGNER LA PARTIE

BLOQUER LE ROI

CAPTURER LA REINE

CREER UNE MENACE

BOUGER LA TOUR

SAISIR LA TOUR.
BOUGER LA MAIN




JEUX DE COURSE : LE JEU EST LINTERFAGE
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Virtuellement tous les sports fonctionnent ainsi, tout comme plusieurs fc
qui se basent sur la maitrise de certaines réactions physiques.

ALes montagnes russes, le palaadgandgevolutienla guitare sont tous de tres
bCaE UNUAEYyUE xU gUgN xU gAAnGei EU
obtenir I'action désirée est absolument critique.

ACela ne fait pas obstacle a I'existence d'une boite noire en dehors de cette bot

pour la guitare, la physique pour le patinage, etc.
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la vitesse dekaichissemerdu cerveau humain pour des reactions conscientes varie
Individus, mais est d'environ 265ms (16 images a 60 images par seconde) pour des



S'ENTRAINER
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Cela permet au cerveau de maitriser les entrées comple
presque les reduire a des choix autonomes (taches sim

AAccelérer peu a peu, apprendre par coeur et répéter

ACeENTRAINEMENTUE G y Kga xUE EgAGeée UE
gue les jeux peuvent nous proposer.
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CERTAINES STRUCTURES PERMETTENT LE JEU

Artéfactéudiques Systemiesliques
Systemesncysour lgeu Systempsuvar@treutilisepour lgeu
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ALeague of Legends ALes instruments de musique




LE MONDE EST COMPLIQUE @
Trop de choses sont trop complexes pour nous.

On les morcelle en icones pour les utiliser au quotidien.

ON ne pense jamais, littéralement, a une icone fonctiogfie
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FAIRE FACE AU DANGER

Les systémes qui nous entourent sont particuliérement danger
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AMettre nos vraies mains dans une fausse machine (via une modélis
AMettre de fausses mains dans une vraie machine (via un désengag




SUITS ET LATTITUDE LUDIQUE (LUSORY)

La rigidité et le poids du club
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Les reflets du soleil dans la rosée

LA douleur gue vous avez aux jambes a force de ma

nous transposons ces lecons dans nos vies, ou tout
0 avons appris a propose de |'éblouissement, la tensiol
trajectoires et sur le soutien emotionnel nous sera uti
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A PROPOS DES DEFINITIONS
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Définissez un objectif et, boom, vous avez crée un jeu !

AUne balle (jouet) devient un jeu dés que vous savez ce gque vVous voulez
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Un utilisateur peut ne jamais reconnaitre quelvatren&ssun.
VOUS ne pouvez pas réellement lui prouver le contraire.
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FAGONS DE JOUER SANS SAMUSER

Meditation
Preparation délibérée
Confort



4 TYPES DE PROBLEMES

MAITRISER LA REACTION MAITRISER LES
PHYSIQUE DE QUELQU'UN SITUATIONS SOCIALES

MAITRISER UN RESEAU ECHOUER A COMPRENDRE
SYSTEMIQUE DE RELATIONS LES PROBABILITES



LE PROCESSUS LUDIQUE

Existe indéependanimeft
de sa présentation

(échecs mentaux) Je@ong@. ‘ ESUne

Ceci inclut des choses qui rfe sont
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experience
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Ceci inclut nombr1 de Une balle est un jopet.
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Peu@treun sont la physique.




Les systemes Iudlques ont des caracteristigques.
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_e statiqgue se fait iconifier.

_e dynamique enseigne davantage.
Plus son amplitude est importante, [
Il est difficile a iconifier.

Pour les simulations les plus riches,
peut méme parlevidenterieuse
AFondamentalement, Une simulation ri

est un «adversaire» qui nous parle a
travers la simulation
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4 TYPES DE PROBLEMES CORRESPONDANT A DES MECANIQUES

ENTRAINEMENT, VERTIGE | COMPLEXITE MATHEMATIQUE

MENTORAT, HIERARCHIE, CHANCE
ALTERISATION, IDENTITE
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Helping

Status

Races
Leaderboards
Tournaments

Flowepicking
Doteating

Tug of War
Handicapping
Secrets

A Last man standing

A

A Deception and bluffing
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Bidding
Jd9party Betting

Gamesmaster

Roles

Hot potato

Rituals

Gifts

Reciprocity
Mentoring &inking
|dentity

Ostracism

A lterative interaction & trust

A Guilds

A Exclusivity

A Guildsguild

A Trade and contract
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A Influence and fame

A Public goods

A Tragedy of the Commons
A Community

A Strategy guides

A Teamwork (MLS)

A Arbitrage

A Supply chains

A User generated content

A Griefing

A Politics

A Art

A Science

A Economics
A Sociology



